WDP25 den Sound zuordnen.

Jetzt wird es laut auf der eigenen Anlage,

Eine Ansage mit der richtigen Zuordnung passt ganz gut zu dem Fahrtenablauf.

g & Ansicht
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Das Hakchen bei“Mehrkanal Sound” muss drin bleiben, findet man
Systemeinstellungen-Bilder/Sound.

Auf dem WDP2025 USB Stick, Kopieren ich mir den Ordner Sound, diesen flige ich in den Ordner bei
meinem System in Windigipet ein. Jetzt habe ich sehr viel Sound Auswahl und muss nicht irgendwo
suchen.

Vorarbeit erledigt.
Beginnen will ich mal ganz vorne. Als erste 6ffne ich den GB-Editor.
Nun 6ffne ich den Bearbeitungsmodus im Editor (Erfassung/Gleisbild editieren=Suche)

Hier ist ein weilSe Fenster dort tippe ,,.Sound” ein. Dann auf das Fernglas tippen, schon 6ffnet sich das
richtige Fenster. Die Auswahl fir das Symbol trifft jeder fiir sich passend.
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Ich benutze jetzt Sound 9 mit der 1 dran Nr. 636 als Taster.

Dieses Symbol lege ich auf meinen Gleisplan auf eine frei Stelle, nicht ins Gleis oder sonst.

Jetzt kann ich noch einen Text hinzufligen ,,Abc ,anklicken und neben dem Symbol den Text

platzieren.



z.B. Ankunft , oder was fiir ein Sound gerade abspielen soll . Jetzt noch eine Magnetartikeladresse
vergeben. Dann wird ein neues Fenster gedffnet.

1etartikel-Erfassung
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Die Adresse ist eingetragen(68). Nun folgt noch die Zuordnung, welcher Sound soll es denn werden.

Man klickt auf Optionen .
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Abbrechen

Dieses Fenster misste dann zu sehen sein. Jetzt im dunklen Feld die Datei auswahlen, sollte MP3
oder WAV Format und sollte vorhanden sein. Einmal auf den Play Botten klicken und man kann
verhéren was man gewahlt hat. Wiedergabe muss man horen!

Jetzt wird es noch besser.

Wer ein Soundsystem (7in1) besitzt der kann sehr viel Experimentieren.



Sound bei T asterbetatigung
{8 CwDIGIPETASOUND s

Lautstarke/Lautzprecher: Marmal ;I b | ] |

Verschiedene Gerdusche aus einen bestimmen Lautsprechern horen diese Einstellungen werden bei
dem Fenster Normal getatigt, Dort geht ein Men( auf hier kann man wéahlen wo der Sound
abgespielt werden soll. Es sind 12 verschiedene Einstellungen moglich vorne,hinten, Center u.s.w.

Ich mochte sie nicht alle auffiihren das finden die richtigen Anwender schon.

Bis hier hin eine Moglichkeit einen Sound wieder zu geben , klickt im Gleisbild auf den Soundtaster
und schon wird’s laut.

Wie kann man sowas Automatisieren? Das schreibe ich im nachsten Bericht.
Viel Spass mit diese Anleitung.

Funktion ohne Grantie

Sollte etwas nicht stimmen oder passen dann bitte melden unter
s.biermann{at]t-online.de.

Lieben Grul vom Siggi



